
Strategiczna gra 
o odbudowie 

cywilizacji
5000 lat temu cywilizacja została niemal doszczętnie 

zniszczona. Nieliczne ocalałe plemiona próbują 
zyskać dostęp do starożytnych technologii, 

by wykorzystać je w codziennym życiu. Odkrywaj 
tajemnice przeszłości i zachęcaj innych, aby się 

do Ciebie przyłączyli. Każdy wybór wpłynie 
na losy odrodzonej Ziemi!

Revive to angażująca, strategiczna gra planszowa, 
w której wcielisz się w przywódcę 1 z 6 unikalnych 

plemion, z których każde dysponuje unikalną wiedzą 
i możliwościami. Aby wygrać, będziesz eksplorować 

teren, konstruować maszyny i rekrutować nowych 
członków plemienia, aby zbudować najwspanialszą 

cywilizację. W 5-częściowej kampanii odkryjesz 
dodatkowe elementy gry, by finalnie cieszyć się 

złożoną i wielowymiarową planszówką.



podstawowe informacje:
liczba graczy: 1-4
wiek graczy: 14+
czas gry: 90-120 minut
kategoria: strategiczne
mechanika: zróżnicowane moce graczy, drzewka technologii, 
odkrywanie terenu

elementy:
• plansza główna
• 4 dwuwarstwowe plansze graczy
• 6 plansz plemion
• 207 drewnianych elementów
• 208 tekturowych żetonów i płytek
• 77 kart
• 30 kart kampanii
• instrukcja

kontakt:
Pytania odnośnie mechaniki gry: 
wydawnictwo@rebel.pl


