
W tej niebanalnej grze skojarzeniowej 
starasz się zdobyć więcej punktów 
niż przeciwnicy, podając właściwe 
hasła i dając wskazówki, które pozwolą 
odgadywać je innym. Kluczem 
do zwycięstwa jest bystry umysł 
i mądre dawkowanie 
kolejnych podpowiedzi.

Znajdź właściwe słowo – we właściwym momencie!
Otwórz pudełko i odkryj tajne hasło, a następnie pomóż innym je odgadnąć na podstawie dokładnie tylu wskazówek, 
ile wskazuje karta. Jeśli przeciwnicy domyślą się zbyt szybko, zgarną Ci punkty sprzed nosa, ale uważaj – starannie 
dobieraj słowa, bo jeśli Twoje podpowiedzi zostaną uznane za nieprecyzyjne, możesz paść ofiarą Kociej klątwy!



podstawowe informacje:
liczba graczy:  3-6
wiek graczy:  12+
czas gry:  30 minut
kategoria:  imprezowe
mechanika:  skojarzenia, dedukcja i zgadywanie

elementy:
• 120 kart
• kafelek
• instrukcja

kontakt:
Pytania odnośnie mechaniki gry: 
wydawnictwo@rebel.pl


